A criacdo mutante: 64-bits de André Sier

A obra de André Sier tem-se caracterizado pela explora¢ao de um principio de
transferéncia e mutacao entre suportes analdgicos, mecanicos e digitais. Sier constroi
maquinas que se completam na correlacdo entre sistema mecanico, electronico e digital
ou na correlacao entre utilizador, sistema digital e mecanico, pela extensao interactiva
causada pelo input humano. As maquinas léem e registam caracteristicas naturais do
local, assim como captam o movimento dos seus utilizadores, o espaco-entre.

As instalagoes 32-bit wind machine e 32-bit difference machine integram a série
uunniivveerrssee.net, uma nova cosmogonia abstracta que propde aos utilizadores uma
recriacao do universo desde um big bang virtual. As duas instalagoes apresentadas na
galeria who andaram na peugada do conceito deleuziano de “diferenciacao”. Em 32-bit
wind machine, Sier usa dados site-specific da velocidade e direccao do vento em
Lisboa. Os dados sdo recolhidos e publicados on-line em
http://www.pachube.com/feeds/19842. Sendo o tnico sensor de vento em Portugal
registado neste dominio, comporta uma diferenca em relacao aos restantes utilizadores
deste arquivo em tempo-real: os dados sao reutilizados e transformados em imagens
com uma preocupacao estética. A nova visualizacao, activada pelo cdédigo programado
para diferenciar as frames, provoca uma criagdo mutante. Através de um processo de
diferenciacao continuo, o observador acompanha uma linha temporal macroscopica
dos dados registados pelo sensor no telhado da galeria, assim como a construcao
progressiva de um buraco negro, onde se desenrola um jogo entre maquina e natureza,
no qual os pontos cardeais sao substituidos pelas quatro operagdoes matematicas
elementares entre quatro niimeros: a multiplicacao, a adicao, a divisdo e a subtracgao.
Estas operacoes aritméticas remetem-nos para a linguagem maquina do cédigo java e
despoletam um novo valor simbdlico e visual — o resultado. Em 32-bit difference
machine, a diferenciacdo visual causada pelo movimento dos utilizadores dentro da
galeria e junto da sua entrada activa uma camara que, por sua vez, activa um
computador que activa um motor, jorrando tinta preta sobre a tela. Deste modo, a
exposicao ficara continuamente documentada, através da interac¢ao dos utilizadores
com a peca, em sete telas de 2,33 x 1,5 m, com desenhos irrepetiveis, que reforcam duas
caracteristicas fulcrais das instalacoes: a mutacao (processo) e o resultado.

Ao nomear a exposicao 64-bits, André Sier coloca-nos numa sintonia ir6nica com o
nosso presente tecnologico — a precisao de 64-bits da induastria informatica —, como se
uma adicao entre duas instalacoes pudesse ter como resultado esse valor. Ao mesmo
tempo, testando e questionando o limite de uma tecnologia — dado que 32-bit wind
machine opera um reset sempre que o resultado das operacgoes atinge um limite
fraccionario —, coloca-nos numa atonia com o passado: nos tltimos dois milénios, a
nossa precisao tecnoldgica tera evoluido tanto quanto queremos crer?
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